
Médiéval de Montpellier 

Les Mondes de Zaryzad 

Choix des actvités

Atelier de concepton de bouclier

Âge visé : 4 à 12 ans

Coût : 15,00 $

Matériel fourni : bouclier en coroplast, crayons, peinture, colle, ruban et diverses décoratons

L’enfant crée lui-même son bouclier sous la supervision d’un animateur.

Durée : environ 1 heure

Nombre d’enfants par actvité : 8 maximum

Nombre d’actvités : Samedi 4 fois, Dimanche 3 fois (environ 60 partcipants, premier arrivé, premier servi)

Atelier de concepton de couronne de feurs

Âge visé : 4 à 12 ans

Coût : 15,00 $

Matériel fourni : base en cordage fexible, feurs artfcielles, ruban, colle et autres décoratons

L’enfant crée lui-même sa couronne de feurs sous la supervision d’un animateur.

Durée : environ 1 heure

Nombre d’enfants par actvité : 8 maximum

Nombre d’actvités : Samedi 4 fois, Dimanche 3 fois (environ 60 partcipants, premier arrivé, premier servi)

Mini donjon enfant (La quête du Héros)

Âge visé : 6 à 12 ans (doit pouvoir suivre un groupe)

Coût : 10,00 $

Matériel prêté : armes et casque de viking

Un parent ou un animateur joue le rôle de la personne à sauver. Les enfants partcipent à une quête 

immersive, afrontent des créatures et tentent de sauver l’otage (les créatures sont jouées par l’équipe 

d’animaton enfant de Zaryzad).

Durée : environ 45 minutes

Nombre d’enfants par actvité : 8 maximum

Nombre de donjons : Samedi 4 fois, Dimanche 3 fois (environ 60 partcipants, premier arrivé, premier servi)

Il est possible de s’inscrire à plus d’une actvité et de choisir son horaire.



Atelier de maquillage à l’aérographe

Pour tous

Coût : variable selon le modèle choisi

Matériel fourni : maquillage, pochoirs, aérographe, pailletes, etc.

Un kiosque sera installé près de l’inscripton aux actvités.

Horaires : de 10h à 12h et de 13h à 16h

Donjon 1 : L’intrigue des Vikings

Âge visé : parents et enfants de plus de 7 ans

Coût : adulte 12,00 $ / enfant 8,00 $

Matériel fourni : armes et accessoires de jeu

Jeu immersif (combat léger si enfants présents), énigmes, négociaton, et peut-être combat pour votre 

sauvegarde.

Nombre de partcipants : 8 maximum

Nombre de donjons : Samedi 3 fois, Dimanche 2 fois (environ 40 partcipants, premier arrivé, premier servi)

Donjon 2 : Le combat des Vikings

Âge visé : adultes seulement

Coût : 12,00 $

Matériel fourni : armes et accessoires de jeu

Jeu immersif plus intense (sans enfants), afrontement de créatures menaçant le monde. Suite du Donjon 1 

(mais partcipaton à Donjon 1 non obligatoire).

Nombre de partcipants : 8 maximum

Nombre de donjons : Samedi 3 fois, Dimanche 2 fois (environ 40 partcipants, premier arrivé, premier servi)

L’arène des créatures

Pour tous

Coût : adulte 7,00 $ / enfant 3,00 $

Matériel fourni : armes et armures pour adultes et enfants

Entrez dans l’arène, seul ou en duo parent-enfant, pour afronter une créature mystque et révéler votre 

talent au combat.

Nombre de partcipants : 3 maximum à la fois

Horaires : selon la demande, arène ouverte de 10h à 12h et de 13h à 16h



Horaires des actvités

Samedi

10h00 : Ouverture de l’arène de combat, atelier de maquillage, inscriptons

10h30 : Départ ateliers bouclier et couronne de feurs, donjon enfant, Donjon 1

11h30 : Départ Donjon 2

12h00 : Départ ateliers bouclier et couronne de feurs, donjon enfant, fermeture arène et maquillage

13h00 : Ouverture de l’arène de combat, atelier de maquillage, départ Donjon 1

13h30 : Départ ateliers bouclier et couronne de feurs, donjon enfant

14h00 : Départ Donjon 2

15h00 : Départ ateliers bouclier et couronne de feurs, donjon enfant, Donjon 1

16h00 : Départ Donjon 2

Dimanche

10h00 : Ouverture de l’arène de combat, atelier de maquillage, inscriptons

10h30 : Départ ateliers bouclier et couronne de feurs, donjon enfant, Donjon 1

11h30 : Départ Donjon 2

12h00 : Départ ateliers bouclier et couronne de feurs, donjon enfant, fermeture arène et maquillage

13h00 : Ouverture de l’arène de combat, atelier de maquillage, départ Donjon 1

13h30 : Départ ateliers bouclier et couronne de feurs, donjon enfant

14h00 : Départ Donjon 2


